提示词
创建一个单一HTML文件的单页应用，其中包含一个可交互的电磁学模拟器，涵盖九年级物理“磁与电”核心知识点。该模拟器应具备以下功能：

视觉与场景

背景：深色渐变背景，科技感毛玻璃卡片设计。

标题区域：页面顶部设置水平滚动知识条，循环展示磁与电概念（磁场、电磁铁、电磁感应等）。

主视觉：Canvas绘制电磁场可视化，包含电磁铁铁芯、线圈、磁感线、可动导体棒，标注N/S磁极。

状态标签：Canvas下方显示当前磁场强度等级。

模拟功能

电磁铁参数调节：电流I₁、线圈匝数因子、铁芯磁导率、铁芯插入开关、磁极方向切换、磁感线显示开关。

电动机/发电机双模式：

- 电动机模式：导体棒受力摆动，幅度与B、I₂、长度相关。

- 发电机模式：显示实时感应电动势，进度条动态变化。

导体参数调节：外加电流I₂、导线长度、外磁场B因子。

实时物理计算：磁场强度、受力、感应电动势实时计算并可视化。

交互与控制

三栏布局：左侧磁场控制、中间Canvas、右侧运动与感应控制。

控制元素：滑块、复选框、模式切换标签、Start/Pause/Reset按钮。

实时反馈：感应电动势数值+进度条、磁场状态文字。

技术实现

HTML+CSS+JavaScript，Canvas绘图，requestAnimationFrame动画。

所有滑块和开关绑定事件，实时更新模型并重绘。

处理按钮逻辑：开始/暂停/重置。

响应式布局，Canvas自适应。

生成完整index.html文件，包含所有样式和脚本。
